Matematik Diinyasi, 2003 Yaz

% Abra kadabra

Ilﬁyorsunuz. Izleyici tuttugu sayiy1 size soyle-
miyor. Sonra cebinizden daha o6nceden
hazirladiginiz ve herbirinin tizerinde 1’le 60 ara-
st sayilardan bazilarinin karisik bir sekilde yazili

zleyicilerinizden birini sahneye davet edip ak-
lindan 1’le 60 arasinda bir say1 tutmasini soy-

oldugu alt1 kart ¢ikarip bu kartlari sirayla izleyi-
cinize gosteriyorsunuz. Izleyici her kart gosterisi-
nizde tuttugu sayinin o kart tizerinde yazih olup
olmadigini soyliiyor. Son karti da gosterdikten
sonra sayiy1 dogru olarak tahmin ediyorsunuz.
Bu numaranin her seferinde basariya ulagma-
s i¢in kartlarin tizerine hangi sayilari yazardiniz?

Gegen Saymin Abrakadabrasi. 52 kartlik stan-
dart bir iskambil destesiyle bir asistanin da yardi-
muyla seyircilere kiiciik bir numara sunacaksiniz.

Seyircilerden biri deste iginden asistaniniza
bes kart verecek. Asistan bu bes karttan birini se-
cerek cebine koyacak ve diger dort karti kendi be-
lirledigi bir sirada size tek tek gosterecek (kartla-
rin On yuzlerini gosterecek elbette.) Siz de bu
bilgiye dayanarak asistaninizin cebindeki son kar-
tin ne oldugunu sip diye bulacaksiniz. Asistanla
aranizda kartlarin gosterilecegi sira diginda once-
den belirlenmis bir sifre olmamali.

Bu numaray1 yapmak i¢in nasil bir yontem iz-
lemelisiniz?

Yanut. 1. Sihirbazligi yapmadan once asista-
ninizla kartlari herhangi bir bigimde siralandi-
rin. Sozgelimi, aynen bricte oldugu gibi en biyuk
renk maga () olsun, sonra sirasiyla kupa (), ka-
ro (#) ve sinek (). Sayilari da,

1(A), 2, 3,...,10, 11 (V), 12 (D), 13 (K)
diye siralandirin 6rnegin. Kartlari 6nce sayilarina
sonra renklerine gore siralayalim. Demek ki en kii-
cuk kart A%, sonra Ae, ..., en buyik kart Ka.
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2. Asistanin elinde beg kart oldugundan, ay-
ni renkten (4, ¥, ¢, &) en az iki kart olmali. Asis-
tan, tekrarlanan renkteki kartlardan birini segip
cebine koyarsa, gosterecegi ilk kartla cebindeki
kartin rengini sihirbaza belli eder. (Boylece bize ge-
riye 12 segenek kalir, ¢cinkii bir renkten 13 kart
vardir ve asistan bu 13 karttan birini zaten bize
gostermistir. )

3. Simdi asistanin ti¢ kart gosterme hakki kal-
di. Ug kart alt1 degisik kombinasyonda gosterebi-
leceginden (¢tinkii 3! = 6), asistan bize bu suretle
1’le 6 arasi bir sayiy1 isaret edebilir: En kiiciik
karta 0, ortanca karta 1, en biiytik karta 2 dersek,
asistan kartlari bize su siralarla gosterebilir:

012, 021, 102, 120, 201, 210
Bu siralamalar sirasiyla 1, 2, 3, 4, 5, 6 anlamina
gelsin. Asistanin bize boylece belli ettigi sayiya
“gizli say1” diyelim.

4. Asistan ilk kart olarak segtigi rengin en kii-
citk kartini gosterirse (yani buyiik karti cebine koy-
mussa), gosterilen ilk kartin sayisina gizli sayiy1 ek-
leyip asistanin cebindeki kartin sayisini bulabiliriz.

Ama eger iki kart arasinda 6’dan biiyiik bir
fark var ise ne olacak? (Ornegin 1’li ve 8’li?)

O zaman, asistan bize 6nce biiyuik karti gos-
terir ve gizli sayiy1 Oyle secer ki, bize ilk gosterdi-
gi kartin sayisina gizli sayiy1 ekledigimizde elde et-
tigimiz sayiyr “modulo 13”

aldigimizda cebindeki kartin
sayisini buluruz. Verilen 6rnek-
te asistan bize 8’liyi gosterir,
sonra kartlar1 210 diizeninde
(buytuk-ortanca-kucuk)
gostererek bize 6 gizli sa-
yisini isaret eder. 8 + 6 =
14 =1 (mod 13) oldugundan,
asistanin cebindeki kartin 1°li
oldugunu anlariz. v



